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Объяснительная записка
Содержание и структура сетевой индивидуальной образовательной программы разработаны  для дистанционного обучения взрослых по  специальности «Организатор палаточных военно-исторических детских лагерей». 
В основе проекта – методики внешкольного воспитания  организаций русского православного зарубежья и современный опыт проведения культурологических детских палаточных лагерей  в форме военно-исторических игр Национальной организации добровольцев «Русь» (период 1993-2005 гг.). 
Программа адресована:

· взрослым (педагогам и родителям), которые предполагают принять участие вместе с группой детей в импровизационно-деятельностной игре на военно-историческую тему  «Славянские древности». Игра будет проводиться в лесном палаточном лагере на Карельском перешейке 20-30 июля 2006 года; в период проведения игры участники смогут практически апробировать знания и умения, полученные в ходе дистанционного обучения;
· педагогам, желающим освоить технологию проектирования культурологических лагерей в форме военно-исторических игр;
· студентам педвузов и всем, интересующимся нетрадиционными игровыми культурно-ориентированными формами организации детско-взрослого досуга.
В программе предполагаются два подхода к обучению: знаниевый и деятельностный.
Обучающийся будет иметь возможность усложнять программу своего обучения путем получения индивидуальных дополнительных заданий согласно своим интересам. 
В течение года, получая исходную информацию, выполняя задания прикреплённого инструктора и сдавая необходимые зачёты, участник программы займет свое место среди «городского» населения и «игровых» сословий – для собирающихся участвовать в летней лагерной программе. Остальные участники по окончании обучения получают сертификат о повышении квалификации и получении указанной специальности.
Программа обучения включает в себя два слоя: 

· содержательный – прохождение сетевой программы для детей «Славянские древности»;
· управленческий – проектирование и организация устройства лагеря с точки зрения:
· туризм, лагерный быт, 
· православный уклад, 
· медицина, 
· экология и безопасность,
· управление игровым и педагогическим процессом (работа в качестве «мастера»).
Итоговым зачетным заданием является разработка собственной программы подготовки и проведения культурологического лагеря в форме военно-исторической игры на любую историко-культурную тему.
Организация и структура сайта,  на котором осуществляется публикация материалов и заданий 
по программе
Сайт разбит на следующие страницы.
Главная страница сайта посвящена описанию проекта «Славянские древности». Участникам проекта предлагается за год, осваивая специальность «Организатор палаточных военно-исторических  детских лагерей»,  подготовиться к участию в военно-исторической игре «Славянские древности» летом 2006 года. 
На главной странице можно зарегистрироваться  для участия в проекте. Там же участники могут ознакомиться с краткими историями о прошедших лагерях, а также с  новостями проекта «Славянские древности».
Специальность «Организатор палаточных военно-исторических  детских лагерей» включает в себя программы «Погружение: народ, культура, история», «Разновозрастная педагогика детских организаций русского зарубежья», «Организация палаточного лагеря. Туризм». На Главной странице есть ссылки на страницы этих программ. 
Для получения специальности  «Организатор палаточных военно-исторических  детских лагерей» необходимо в течение года сдать зачётные и практические работы по всем трём программам и принять участие в проведении итогового военно-историческом лагере «Славянские древности».  В дальнейшем педагог сможет самостоятельно планировать и проводить подобные лагеря любой историко-культурной направленности. 
Целевая аудитория сайта – аспиранты и студенты старших курсов педагогических вузов, школьные и социальные педагоги, родители. 

Все предлагаемые программы имеют единую схему прохождения. 

Страница «Справочник руководителя игры» - содержит справочные знания по:
· туризму, 

· лагерному быту, 

· православному укладу, 

· медицине, 

· экологии и безопасности,

· управлению игровым и педагогическим процессом  и т.д.
Страница-самоучитель «Проектирование по прототипам» - содержит перечень,  описание, правила и проч. проведенных ранее игр, а так же вопросы и задания, которые обеспечат анализ игровой ситуации, ее понимание и выход на проектирование собственных игровых действий.
Страница форумов 
По разным аспектам обучения имеются тематические форумы, на которых участники проекта смогут обсуждать достижения или возникшие трудности.

Для успешного участия в проекте обучаемым необходимо посещать сайт и форум проекта не менее двух раз в месяц.

Страница «Погружение: народ, культура, история»:

Ступень теоретическая (зима – весна 2006). Базовый курс «История древнерусского государства» включает в себя разделы: Хроника событий. Религия. Культура. Быт. 
Зачётной работой является разработка и издание одного из разделов справочника для детей – участников проекта. Справочник включает в себя историческую справку, персоналии, информацию по предлагаемым для освоения ремёслам, сословиям, пошиву игровой одежды. 
Одновременно на этом этапе соискатель специальности «Организатор палаточных военно-исторических  детских лагерей» выбирает свою специализацию в рамках программы  «Погружение: народ, культура, история». Примеры специализаций: «Мастер-ремесленник», «Старший дружинник», «Летописец» (каждая имеет свой раздел на общем форуме сайта). Специализации определяют роль взрослого участника проекта в итоговом военно-историческом лагере. В течение года к программам специализаций привлекаются дети – участники проекта. Таким образом, к моменту проведения лагеря мастер-ремесленник будет иметь учеников, старший дружинник – отроков (младших дружинников), а летописец (историк) своих глашатаев, писцов и т.д. 
Ступень практическая (зима – весна 2006): изготовление одежды, оружия, предметов быта и т.д., предназначенных для насыщения военно-исторического лагеря «Славянские древности» аутентичными предметами материальной культуры. 

Страница «Разновозрастная педагогика детских организаций русского зарубежья» (ноябрь 2005 – февраль 2006):

Опираясь на методики внешкольного воспитания детских и юношеских организаций русского зарубежья (Национальной Организации Русских скаутов-разведчиков, Организация российских юных разведчиков, Национальной организации витязей» и т.д.), соискатель специальности «Организатор палаточных военно-исторических  детских лагерей» освоит методическую базу организации разновозрастного палаточного лагеря. Теоретический курс включает разделы: «История детских и юношеских организаций русского зарубежья», «Организация и работа разновозрастных детских коллективов», «Система дистанционного и практического обучения. Методика преподавания».

Все три раздела требуют обязательного изучения и сдачи необходимых зачётных работ. 

Пример (ноябрь - декабрь): раздел «Организация и работа разновозрастных детских коллективов»: разработка военно-исторической настольной игры для ребят 9 – 13 лет. Игра должна отвечать следующим требованиям: Оригинальность и простота правил; возможность изготовить игру в домашних условиях; наличие образовательного компонента. В помощь предложены аналогичные игры, разработанные в русском зарубежье и методические рекомендации. Обсудить проекты также можно на общем форуме сайта.

Страница «Организация палаточного лагеря. Туризм» (ноябрь – апрель 2006):

На странице размещёны два раздела: «Организация детского палаточного лагеря» и «Основы пешеходного туризма». 

Раздел «Организация детского палаточного лагеря» включает в себя информацию необходимую для административного, хозяйственного, квартирмейстерского руководительского состава лагеря. Раздел предполагает изучение и апробацию нормативных документов необходимых для проведения лагеря, составление списков инвентаря, лагерных построек, схемы жизнеобеспечения и функционирования лагеря. 

Зачёт по разделу включает в себя составление «Справочника организатора детского палаточного лагеря».

Раздел «Основы пешеходного туризма» посвящён освоению основных туристических специализаций: «проводник», «зав. снаряжением», «мед. работник», «повар», «картограф» и т.д. Соискатель должен выбрать не менее двух специализаций и сдать необходимый теоретический и практический зачёты. 

Пример теоретического зачёта: составление «Карманной книжки походника» для детей- участников проекта. 

Пример практического зачёта: проведение с группой детей краткого (до трёх дней) пешего похода и/или бивака с составлением отчёта. 

Методические рекомендации, необходимую литературу и задания соискатели получают в течение года, взаимодействуя со своими кураторами на форуме сайта.

По итогам зачётов программы  «Организация палаточного лагеря. Туризм» составляется команда обеспечения жизнедеятельности военно-исторического лагеря «Славянские древности». 

Примечание: каждый взрослый участник проекта обязан совмещать свою роль в игре с определённой лагерной должностью. Например, являться старшим дружинником у Киевского князя и ответственным за инвентарь в подлагере «Киев».  

Страница Форум: основной рабочий инструмент проекта.

Содержание и структура тематических страниц (программ)
Раздел 1. 
Погружение. Народ. Культура. История.
Тематический план раздела.
1.1. Основные вехи истории Древнерусского государства (январь – март).

1.2. Религия, культура, быт, сословные отношения в Великом Новгороде (февраль - март).
1.3. Методика проведения занятий по «историческому погружению». Игровые сословные и ремесленные специализации (февраль – апрель).
1.4. Самопроверка. Дискуссии и предлагерная зачётная олимпиада (апрель – май).

1.1.     Основные вехи истории Древнерусского государства 
Содержание раздела:

Источники по древнерусской истории. Хронология событий. Проблемы генезиса древнерусского государства. Расселение восточнославянских племён. Город. Замок. Деревня. Политические, экономические, религиозные и культурные центры. Система управления. Сословия. Роль князя. Характерные черты военных и политических конфликтов. Роль религиозных институтов. Международные политические, экономические и культурные связи. Господин Великий Новгород и его место в истории Древнерусского государства.
Словарь: 
история, государство, культура, генезис, исторический источник, исторический памятник, летопись, археология, нумизматика, геральдика, топонимика, исторический анализ, историческая концепция, этнос, народ, племя, род, славянская, германская, кельтская, финно-угорская, лето-литовская группы народов, Византия, хазары, кочевники, землепашцы, письменность. герой, личность, историческая память, традиции, патриотизм, былины,  эпос, уроки истории, предки, связь времён. город, политика, экономика, религия, культура, сословие, государственные институты, дань, оброк, урок, полюдье, князь, дружина, ремесленник, смерд, холоп, тиун, огнищанин, отрок, боярин, гость (купец), торговля, восточнославянские племена.

Вопросы по теме: 

1. Смысл изучения истории как науки. 

2. Проблемы преподавания истории в школе, в исторических кружках и клубах.
3. Проблемы «погружения в историю».

Зачетное задание по теме: 

Составить «Карманный справочник по истории Древней Руси» для участника проекта.
Часы:

для работы с куратором: 6
для самостоятельной работы: 8
для выполнения заданий: 10
1.2. Религия, культура, быт, сословные отношения в Великом    Новгороде
      Содержание раздела:
Язычество и христианство. Уклад жизни. Традиции и праздники. Сословные отношения. Организация городской жизни. География древнего Новгорода. Культурные связи. Первые упоминания о Великом Новгороде. Географическое положение. Этнический состав жителей. Новгородская земля. Отношения с Киевом, «низовскими землями», иностранными государствами. Источники по истории Великого Новгорода. Роль Великого Новгорода в истории древнерусского государства. Сословия в Новгороде Великом. Бояре, гости (купцы), ремесленники, смерды, холопы, духовенство, жрецы, воины. Роль посадника, тысяцкого, старост городских концов и улиц, жречества, духовенства, епископа. Вече. Суд. Рюриково городище – княжеский двор. Повседневный быт. Ремёсла. 

Словарь: 
варяги, викинги, норманны, сумь, емь, чудь, Пермь, Великая Бьярмия, «низовские земли», боярин, гость (купец), ремесло, Русская Правда, Правда Ярославичей, Новгородские летописи, берестяная грамота, Ладога, Псков, Торжок. Посадник, вече, тысяцкий, епископ, церковная иерархия, духовенство, волхв, скоморох, Софийская и Торговая стороны, посад, городские концы, ремесленные и купеческие союзы – гильдии, ярмарка, торжище, годовой круг праздников.

Вопросы по теме: 

1. Характеристика особенностей новгородской земли и места Новгорода в истории Древней Руси.

2. Основные характеристики уклада жизни в древнем Новгороде. Влияние религиозных верований.

3. Краткая хронология событий в Новгороде Великом 9 – 11 века.
Зачетное задание по теме: 

Составить справочник сословий и сословных отношений в Великом Новгороде для участников проекта.
Часы:

для работы с куратором: 6

для самостоятельной работы: 8

для выполнения заданий: 10

1.3.  Методика проведения занятий по «историческому погружению». Игровые сословные и ремесленные специализации (февраль – апрель).

Содержание раздела:

Военно-исторические лагеря: концепция, уклад, методика. Историчность. Аутентичность. Проблемы разновозрастного состава. Игровые роли и ниши. Структура лагеря. Проблемы «погружения в историю». Понятие о специальностях. Принципы разработки специальностей. Примеры специальностей. Организация работы группы по подготовке и участию в военно-историческом лагере.
Словарь:

«Погружение», историческая аутентичность, специальность игровая, специальность лагерная, мастер игры, игра.

Вопросы по теме: 
Критерии «погружённости» участника проекта.
Историческая и личная «роль» в игровом лагере.

Методика «прохождения» специальностей.

Зачетное задание по теме: 

Составить краткий справочник по ремесленным и сословным специальностям для участника военно-исторического лагеря.

Часы:

для работы с куратором: 6

для самостоятельной работы: 8

для выполнения заданий: 10

Раздел 2.   

Разновозрастная педагогика детских организаций
русского     зарубежья 
Тематический план раздела. 
2.1. История детских и юношеских организаций русского зарубежья (февраль – март).
2.2. Организация и работа разновозрастных детских коллективов (январь – февраль). 
2.3. Система дистанционного и практического обучения. Методика преподавания (декабрь – январь).
2.1. История детских и юношеских организаций русского зарубежья

Содержание раздела:

Детские организации и движения в России в дореволюционный период. Революция и детские организации и движения. Потешные, скауты-разведчики, сокола. Первые методические издания. Скауты – юные коммунисты, пионеры. История русских детских организаций в Зарубежье. Персоналии. Идеология. Национальная Организация Витязей. Национальная Организация Российских Юных Разведчиков. Национальная Организация Российских Скаутов – Разведчиков. Методики. Смысл работы в рассеянии. Идеология. Структура и работа организаций на примере Организации Российских Юных Разведчиков.
Национальная Организация Добровольцев «Русь», как приемник традиций русских детских организаций и движений в Зарубежье. 
Словарь:
Скаутизм, разведчество, добровольчество, НОРС, «Русский Скаут», ОРЮР, НОРС-Р, НОВ, НОРД «Русь», сокола, потешные, следопыты, патрульная/звеновая система, разведческий лагерь, дружина, отряд, звено, разведческие традиции, разведческая «лесенка», КДР, КНЕ, патруль следопытов, стая волчат и белочек, витязь, дружинница.
Вопросы по теме: 

1. Смысл работы с детьми в странах русского рассеяния. 

2. Особенности развития русского скаутизма-разведчества.

3. Принципы работы с детьми в русских организациях Зарубежья.
Зачетное задание по теме: 

1. Предложить различные параметры (основания) для сравнительного анализа истории русских детских и юношеских организаций.
2.  Провести сравнительный анализ выбранных объектов по предложенным параметрам.  

Часы:

для работы с куратором: 6

для самостоятельной работы: 8

для выполнения заданий: 10

2.2. Организация и работа разновозрастных детских коллективов 

Содержание раздела:

Разновозрастные детские коллективы. Отряд, секция, кружок. Проблемы внешкольного воспитания и организации работы. Создание рабочей атмосферы и командного духа. Культура и стиль работы руководителя. Годовая программа по подготовке к военно-историческому лагерю. План проведения занятий и зачётов. Игры. Планирование и проведение мероприятий. Проблемы отношений в разновозрастном коллективе. Взаимодействие с родителями и общественностью. 
Вопросы и задания по теме: 

Составить годовой план занятий по подготовке группы к летнему военно-историческому лагерю.

Зачетное задание по теме: 

Разработка правил настольной военно-исторической игры.
Часы:

для работы с куратором: 6

для самостоятельной работы: 8

для выполнения заданий: 10

2.3. Система дистанционного и практического обучения. Методика преподавания (по итогам апробации)
Раздел 3.  
Организация палаточного лагеря. Туризм.

Тематический план раздела. 

3.1. Организация детского палаточного лагеря (ноябрь – январь).
3.2. Основы пешеходного туризма (февраль – апрель).
3.3.  Самопроверка.

3.1. Организация детского игрового палаточного лагеря

Содержание раздела:

Подготовка к проведению детского палаточного лагеря. Законодательная база.  Санитарные требования. Выбор места лагеря. Взаимодействие с властями. Взаимодействие с местным населением. Личное и групповое снаряжение. Инвентарь. Должности в лагере. Лагерные постройки. Медицинское обеспечение. Действия в чрезвычайных ситуациях. Охрана и техника безопасности. Устройство питание в военно-историческом лагере. Игровые постройки. Функции лагерного полигона. Уклад лагерной жизни. Экология. Базовые правила игры. Как правильно трактовать отдельные пункты. Роль мастера на игре. Роль участника игры. Игровые и вне игровые ситуации. Внутренняя логика игры. Игровое соответствие эпохи. Советы по культурной составляющей, торговле, военному делу. Что нужно знать при штурме и обороне укреплений. Проблемы «ночного времени». Безопасность. Как правильно заключать союзы и соглашения. Можно ли отыгрывать моменты, связанные с религией? Границы игрового пространства. Зачем существует «Тридесятое царство». Как на игре проявляются сословные различия? Ритм игровых действий. Что можно изготавливать на игре. Что можно продавать. Игровые деньги. Кого и в кого мы играем. Что ожидает от тебя игра. Примеры прошедших игр и их правила.

Словарь:

Лагерная программа, лагерные должности, лагерные «патенты», полигон, инвентарь, сборник документов для лагеря. Мастер. Правила игры. Игровая и неигровая ситуации. Поражаемая поверхность. «Клеймо» на оружие. Тридесятое царство. Ночное время. Игровые звери. Хит. Ночной лазутчик. Правила «калитки». Игровой полигон. «Таранная» команда. «Мастерский произвол». Игровой стиль.
Вопросы по теме:
1.   Анализ  и экспертная оценка Положения о лагерях Национальной Организации Добровольцев «Русь».

2.   Анализ и экспертная оценка правил военно-исторической игры «Славянские древности».
Зачётное задание по теме:

Составить краткий справочник организатора детского палаточного лагеря.

Часы:

для работы с куратором: 6

для самостоятельной работы: 8

для выполнения заданий: 10

3.1. Основы пешеходного туризма
Содержание раздела:

Цели и смысл пешеходного туризма и туризма вообще. Личное и групповое снаряжение. Как правильно выбрать личное снаряжение. Техника безопасности. Основы туристического ориентирования. Топографические карты и знаки. Система международных сигналов. Правила поведения на природе. Как выбрать маршрут. Как составить отчёт. Виды отчётов. Актуальность выбранного маршрута. Основные узлы, применяемые в туризме. Обращение с топором, пилой, ножом. Правила хранения инвентаря. Передвижение на маршруте. Форсирование водных преград. Растительный и животный мир центральной России (что полезно знать туристу). Стоянки. Проблемы экологии. Установка лагеря. Установка палатки. Кухня и разведение костров. Продукты питания и их хранение. Ремонтный набор. Установка основных лагерных построек. Основы выживания в природных условиях.

Словарь:

Туризм. Топография. Маршрут. Карта. Кроки. Легенда карты. Условные обозначения. Топографические знаки. Компас. Азимут. Стоянка. Лагерь. Ремонтный набор. Личное снаряжение. Общественное снаряжение. Виды костров. Патенты. Типы рюкзаков. Булинь. Шкотовый и прямой узлы. Выбленок. Констриктор. Ездовая петля. 

Практическое зачётное задание:
Подготовить, провести и составить отчёт двух-трёх дневного краеведческого похода с детским коллективом, состоящим из не менее 5-ти человек.

Часы:

для работы с куратором: 6

для самостоятельной работы: 8

для выполнения заданий: 50

АЛГОРИТМ ДЕЙСТВИЙ УЧАСТНИКОВ ПРОЕКТА 

Первый этап
1. Зарегистрироваться на сайте

2. Получить уведомление о регистрации и список личных игровых имён для выбора.

3. Получить адрес прикреплённого инструктора.

4. Выбрать личное игровое имя.

5. Выбрать первую изучаемую тему.

6. Выбрать задание, которое в первую очередь готов выполнить.

7. Сообщить о своём выборе прикреплённому инструктору. 

8. Выполнять рекомендации прикреплённого инструктора.

Второй этап
1. Подать заявку на запись в одно из игровых сословий.

2. Подать заявку на запись в один из игровых родов.

3. Получить подтверждение о записи в игровое сословие.

4. Получить подтверждение о записи в игровой род.

5. В случае отказа в заявке, выяснить причины у прикреплённого инструктора.

6. В случае отказа в заявке на запись в выбранное сословие, выбрать: либо повторную сдачу тестов на место в определённом сословии, либо выбрать другое, соответствующее подготовке, сословие.

7. В случае отказа на запись в список в определённый род, подать заявку в другой род (В любом случае, участник проекта без объяснений и без «роду – племени» не останется).

8. Согласно рекомендациям прикреплённого инструктора, начать целенаправленную подготовку для жизни в своём сословии и роде.

Третий этап
1. Получить родовое прозвище, отчество.

2. Получить своё место в сословии.

3. Получить адрес для связи с главой рода.

4. Наладить связь с главой рода, выяснив требования рода по игре и туристической подготовке.

5. Пользуясь рекомендациями прикреплённого инструктора и главы рода, подготовиться к военно-исторической игре.

6. Получить разрешение  принять участие в военно-исторической игре.

Итоговым зачетным заданием для получения специальности 

«Организатор палаточных военно-исторических детских лагерей» является разработка собственной программы подготовки и проведения детского культурологического лагеря на любую историко-культурную тему.
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